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1 Meyton Anlage einschalten 
 

o Notebook (zentraler Server) einschalten 

o KK-Anlage einschalten und / oder LG/LP Anlage einschalten 

 

 Wird die Anlage in falscher Reihenfolge eingeschaltet, werden die Server der KK Anlage 
angehalten. Der Wettkampf kann nicht mehr fortgeführt werden. 

 
 
Anmeldung am Notebook mit Benutzer [otto]  und  Passwort   [otto]  
 
 

 Hinweis: 
Standnummer  1 – 10   sind LP/LG Stände 
Standnummer  101 – 105  sind KK Stände 

 

2 Meyton Anwendung starten 
 
Beim Einschalten des Notebooks sollte auch das „Meyton Kontrolzentrum“ automatisch 
gestartet werden. Ist dies nicht der Fall, dann starten über das Icon „Meyton 
Kontrollzentrum“. 
 

➢ Doppelklick auf Icon Meyton Kontrollzentrum 
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3 Direkte Standbelegung beim Training 

3.1 Wettkampfsteueung starten 
 

➢ Icon „Wettkampfsteuerung“ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Die Stände sind nach dem letzten Wettkampf/Training noch nicht freigegeben worden. 
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3.2 Stände freigeben 

➢ Alle für den Wettkampf notwendigen Stände markieren.  
z.B.: mit der linken Maustaste Stand 1 markieren – Umschaltetaste drücken – Stand 6 
markieren  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Alle Stände freigeben – Menü „Standaktionen > Stand freigeben“ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Alle markierten Stände sind freigegeben 
 

➢ Alle Stände markieren und Treffer löschen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Alle Treffer sind gelöscht ! 
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3.3 Wettkampfklasse ändern 

 Falls notwendig kann die Wettkampfklasse geändert werden 

➢ Alle Stände markieren – Menu „Standaktionen > Wettkampfklassen ändern“ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Wettkampfklasse auswählen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Wettkampfklasse ist geändert 
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3.4 Beispiel: Stand 1 mit Schütze und Disziplin belegen 
 

➢ Doppelklick mit der linken Maustaste auf Spalte „Schütze“ 

 
 
 
 
 
 

➢ Reiter: „Stand belegen“ > „direkte Belegung“  
Schütze auswählen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Disziplin auswählen – Button „Wettbewerb ändern“ 
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 Stand Nr 1 ist mit Schütze „Abele“ belegt 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Start der Probeserie durch Drücken der grünen Taste an der Fernbedienung am Stand. 

 

➢ Start der Wertungsserien durch Drücken der roten Taste an der Fernbedienung am 
Stand. 
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4 Liga Wettkampf anlegen 

4.1 Vorbereitungen 

➢ Wettkampfsteuerung starten    Kapitel 3.1 

➢ Stände freigeben / alle Treffer löschen  Kapitel 3.2 

 

4.2 Starterliste erstellen 

➢ Startenlisten Programm aufrufen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Neue Starterliste anlegen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Startlisten Typ auswählen – neue Starterliste erstellen 
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➢ Starterlisten Name eintragen 

 
Zur besseren Übersicht und Sortierung wird folgende Syntax wird für die Datei- und 
Listennamen vorgeschlagen. 
 
 

JAHR _ DISZIPLIN _ WK-Nr _ MANNSCHAFTS-NR 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Beispiele: 
 
❖ 2018_LP_5WK_M1  Wettkampf Nr 5 der LP Mannschaft 1 im Sportjahr 2018 

 
❖ 2018_KK_1WK_M2  Wettkampf Nr 5 der KK Mannschaft 2 im Sportjahr 2018 
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➢ Eingabe von Wettkampfdaten: 

o Disziplin 

o Liga / Klasse 

o Datum und Uhrzeit anpassen 

o Ort 

o Stand-Nr 

o SSV Hilsbach und Gastverein auswählen 

➢ Heim- Schützen hinzufügen : linke Spalte – Button „Schützen hinzufügen“ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Drei Hilsbacher Schützen auswahlen und Button „ Schützen hinzufügen “ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Die ausgewählten Schützen werden auf der linken Seite unter SSV Hilsbach eingefügt. 
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➢ Gast-Schützen hinzufügen : rechte Spalte – Button „Schützen hinzufügen“ 

➢ Gast-Schützen vom Gastverein auswählen 

➢ Button „ Schützen hinzufügen “ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ 3 Gastschützen wurden hinzugefügt. 
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 Beispiel: Ein Schütze wurde falsch ausgewählt. 
 

➢ Schütze markieren und mit Button „Entfernen“ aus der Liste löschen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Mit „JA“ bestätigen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Schütze wurde aus der Liste  entfernt 
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4.3 Verein – Mannschaft – Schütze 
 

 Ein Schütze gehört immer einer Mannschaft an. 
 
 

 Eine Mannschaft gehört immer zu einem Verein. 
 
 

 Wenn ein Verein oder Mannschaft oder Schütze noch nicht im System vorhanden ist 
muss zuerst der Verein, dann die Mannschaft und danach der Schütze angelegt  
werden. 

 
 

Vorgehensweise 

 

➢ 1. Prüfen ob der Schütze existiert:  

o Nein  => anlegen 

o Ja  => weiter mit Punkt 4 

 

➢ 2. Prüfen ob die Mannschaft existiert: 

o Nein  => anlegen 

o Ja  => weiter mit Punkt 4 

 

➢ 3. Prüfen ob der Verein existiert: 

o Nein  => anlegen 

o Ja  => weiter mit Punkt 4 

 

➢ 4. Schütze auswählen. 
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4.4 Neuer Schützen anlegen 
 

 Schütze „Hubertus Waldmeister“ vom Verein Reihen soll in der Mannschaft Reihen 4 
starten, ist aber nicht in der Auswahl enthalten. 
 
Verein, Mannschaft und Schütze sind noch nicht angelegt. 

 
 

➢ Button „Mannschaftstammdaten“ auswählen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Ist die Mannschaft „Reihen 4“ bereits erfasst, dann „Mannschaft auswählen“ 
 
 

➢ wird die Mannschaft nicht angezeigt, dann Button „neue Mannschaft erstellen“ 
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➢ Verein auswählen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Ist der Verein „Reihen“ bereits erfasst, dann „Verein auswählen“ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ wird der  Verein nicht angezeigt, dann Button „Vereinstammdaten“ anklicken 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Vereinsname eingeben und speichern 
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➢ Verein auswählen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Mannschaftsname eintragen und „neue Mannschaft speichern“ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Verein und Mannschaft sind angelegt. 
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4.5 Neuen Schützen anlegen 

➢ Wenn Verein und Mannschaft angelegt sind, dann neue Schützen hinzufügen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Neuer Schütze anlegen 

o Nachname 

o Vorname 

o Geschlecht 

o Verein auswählen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ „Neuen Schützen speichern“ 
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➢ Schütze markieren und auswählen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Schütze Waldmeister wurde zu Mannschaft hinzugefügt 
 

➢ Schützen auf die richtige Startposition mit der jeweiligen Pfeiltaste setzen 
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➢ Prüfen ob alle Schützen richtig erfasst wurden und die richtige Startposition 
eingetragen ist. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Falls Änderungen notwendig sind, dann „Liga Ansicht“ anklicken 

 

 
 
 

➢ Startlisten beenden 
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5 Standbelegung 

➢ Alle notwendigen Wettkampfstände markieren 
Menü „Belegung >Starterlistenbelegung“ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Startliste auswählen  

➢ Alle Schützen und alle Stände markieren 

 

 

 

 

 

 

 

 

➢ mit blauem Pfeil nach Rechts auf die freien Stände übertragen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ die Stände sind zur Belegung vorgemerkt 
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➢ Button: „Stände belegen“ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Stände sind belegt. Kontrolle durchführen (Schütze – Position – Wettbewerb) ! 
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6 Wettkampf durchführen  
 

➢ Kontrolle 

o Schützen 

o Disziplin 

o Standzuweisung 

 

➢ Wettkampfstände markieren und in den Wettkampfmodus schalten 
Menü „Standaktionen > Wettkampfmodus umschalten“  oder Button 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Stände befinden sich im Wettkampfmodus 
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➢ Probeschiessen starten 
über Grüner Button oder über Menü 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Vorbereitungszeit und Probe sind aktiv 
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 Im Ligamodus muss nach Ende der Probezeit der Wettkampf gestartet werden 

 Bei Wettkampfen z.B. Auflage Schiessen, schaltet der Schütze selbsständig auf 
Wettkampfmodus um 

 
 

➢ Im Ligamodus Wettkampf über zentralen Server starten 
Über „roten Button“ oder Menü 
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➢ Nach Wettkampfende die Stände aus den Wettkampfmodus nehmen. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Nach Ende der Wettkampzeit kann zuerst die Auswertung durchführen, danach die 
Stände freigeben 
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7 Auswertung 
 

 Stände noch nicht freigeben ! 
 

➢ Auswerte Programm starten 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Die Daten werden automatisch übernommen 
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➢ Ergebnisliste als PDF Datei speichern 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

➢ Ergebnisliste 3x ausdrucken 
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8 Beamer Anzeige 

8.1 Beamer aktivieren 

➢ Beamer einschalten (Schalter am Kabelkanal und Fernbedienung Taste oben links) 

 

➢ Starten von „Displaymanager“ am Notebook 

 
 
 

➢ Monitorkabel am Notebook einstecken 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Beamer (VGA1) wurde erkannt 
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8.2 Anzeigevarianten CpcView 

➢ Standbereich 1 – 6 auswählen 

➢ Änderungen speichern 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

➢ Umschaltintervall ist nur notwendig wenn zuviele Scheiben angezeigt werden sollen 
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8.3 Anzeigevariante Liga 

➢ Standbereich für die Stände 1 – 6 auswählen 

➢ Schriftgröße anpassen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

➢ Umschaltintervall ist nur notwendig wenn zuviele Scheiben angezeigt werden sollen 
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8.4 Anzeigevariante DrawTarget 

➢ Standbereich für die Stände 1 – 6 auswählen 

➢ Umschaltintervall ist nur notwendig wenn zuviele Scheiben angezeigt werden sollen 
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8.5 Anzeigen der KK-Stände im DrawTarget Modus 

➢ Standbereich 101 bis 105 auswählen 

 Zuerst den Wert „BIS“ und dann „VON“ eingeben ! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8.6 Display Manager im Gastraum steuern 
 

 Anmelden am Display Controller über einen Internet Explorer an der IP Adresse 
192.168.10.160 

 
 
 

8.7 Verbindung zum WLan 
 

o Netzwerk SSID SSV Hilsbach 

o Passwort:  ssvhilsbach 
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9 Meyton – Liga Wettkampf durchführen 

9.1 Meyton Programm starten 
 

Zentraler Rechner (Notebook) einschalten  
Anmeldung am Notebook Benutzer:  otto     Passwort: otto 
ggf. Meyton Kontrollzentrum starten Icon „Meyton Kontrollzentrum“ 

 

9.2 Starterliste erstellen  
 

Starterliste erstellen Funktion „Starterlisten“ 

Neue Starterliste anlegen Menü „Starterliste“  „Neue 

Starterliste erstellen“ 
Starterlistentyp auswählen Ligaveranstaltung (Bundesliga, 

Regionalliga) 
Starterlistenname eintragen Jahr_Disziplin_WK-Nr_MannschaftNr 

z.B.: 2018_LP_WK3_M2 
Ligawettkampfdaten eingeben 

Disziplin 
 Liga/Klasse 

 Datum/Uhrzeit 
 Ort 

 erste Startnummer 

z.B.: 

LG Liga 

Kreisliga X 

25.09.2021 19:00 

Hilsbach 

1 
Heimmanschaft auswählen SSV Hilsbach 1 
Heim-Schützen hinzufügen 3/5 Schützen markieren  

Button: „Schützen auswählen“ 
Schützen entsprechend der Setzliste 
sortieren 

Schütze markieren 

mit Pfeiltasten verschieben 
Gastmannschaft auswählen SG Schlumpfhausen 
Gast-Schützen hinzufügen 3/5 Schützen markieren  

Button: „Schützen auswählen“ 
 Schütze nicht auswählbar  Schütze anlegen 
 Mannschaft zuordnen 
  Mannschaft nicht auswählbar 

 

Mannschaft anlegen 

 Verein zuordnen 
  Verein nicht auswählbar  

 

Verein anlegen 
Schützen entsprechend der Setzliste 

sortieren 
Schütze markieren 

mit Pfeiltasten verschieben 
Starterliste speichern Button: „neue Starterliste erstellen“ 
Funktion Starterliste beenden Menü „Datei > Beenden 
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9.3 Wettkampfsteuerung  
 

Wettkampf aktivieren Funktion „Wettkampfsteuerung“ 
Stände freigeben Alle Stände markieren 

Menü „Standaktionen“ 

  „Stand freigeben“ 
Alle Treffer löschen Alle Stände markieren 

Menü „Scheibe“ 

  „Alle Treffer löschen“ 
Stände belegen Stand 1 bis 6/10 markieren 
 Menü „Belegung“ 

  „Starterlistenbelegung“ 
Starterliste auswählen  
Alle Schützen auswählen Linke Spalte Schützen markieren 
Alle Stände markieren Rechte Spalte Stände markieren 
Schützen auf Stände übertragen Button: „Pfeil nach rechts“ 
Stände belegen Button: „Stände belegen“ 
Kontrolle Schütze, Stand, Disziplin 
Wettkampfmodus aktivieren Schützen 1 – 6(10) markieren 
Wettkampfmodus einschalten Menü: „Standaktionen“ 

 “Wettkampfmodus umschalten“ 
Probedurchgang starten Menü: „Standaktionen“ 

 “Probedurchgang starten“ 
Bei LG und LP 

Wertungsdurchgang starten 
Menü: „Standaktionen“ 

 “Wertungsdurchgang starten“ 

nach Wettkampfende  
Wettkampfmodus ausschalten 

Schützen 1 – 6(10) markieren 

Menü: „Standaktionen“ 

 “Wettkampfmodus umschalten“ 
 

9.4 Auswertung 
 

Wettkampfauswertung  Funktion „Auswertung“ 
Starterliste auswählen Feld: „Veranstaltung“ 
Ergebnistabelle 3x ausdrucken Icon: „Drucker“ 
Ergebnistabelle speichern Icon: „PDF“ 

 

9.5 Beameranzeige 
 

Beamer einschalten Hauptschalter und Fernbedienung 
Displaymanger starten Funktion „Displaymanager“ 
Einstellungen Videoausgang „VGA1“ Programm: „Liga“ 
Einstellungen Liga Standbereich auswählen „1“ – „6/10“ 
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10 Fehler und Lösungen 

10.1 Fehlende Stände bei der Standbelegung 

 Achtung: es wurden nur 3 Stände markiert 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Menü „Belegung > Starterlistenbelegung“ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Dann werden auch nur drei Stände (1,3,5) zur Belegung angezeigt !!! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

✓ Lösung: Starterlistenbelegung beenden und alle notwendigen Stände belegen! 
 


